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Интерактивные мероприятия

Занимательные опыты



Неделя науки и техники 

Интерактивные мероприятия



Виртуальное путешествие по детскому 
технопарку «Кванториум г. Первоуральск» и 
мастер-класс



Выставка с дополненной реальностью 
«Вся жизнь – театру»





Мозговой штурм «Генерация идей в арт-объектах»



Мастер-класс по 3D-моделированию «Создание простого 
аксессуара для персонажа»



Мастер-классы «LEGO WeDo 2.0» и «Cuboro»



Конкурс "Я - изобретатель"

Двигатель Стирлинга (2023 г.) «Хранитель времени» (2022 г.)
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Задачи:
• ознакомление участников проекта с классической и современной литературой в

жанрах фантастика и фэнтези, с авторами-фантастами; формирование интереса у
детей и молодежи к осмысленному прочтению литературы;

• стимулирование интереса у участников к инновационным технологиям в
архитектуре, культуре и IT-сфере, проектной научно-технической и
изобретательской деятельности; профориентация молодежи, развитие мотивации к
получению инженерного образования;

• повышение уровня знаний участников проекта по архитектурному дизайну, 3D-
моделированию, электронике и программированию;

• вовлечение в командную проектную деятельность и развитие коммуникативных
навыков через совместную работу над созданием арт-объектов по книгам авторов-
фантастов.



• Фантастика и фэнтези – знакомство с лучшими произведениями 
авторов-фантастов;

• Дизайн и архитектура - изучение основ моделирования объектов, 
работа в графических редакторах;

• Электроника - построение электрических схем, монтаж, 
программирование микроконтроллеров;

• Программирование и дополненная реальность - создание графики 
и компьютерной анимации, программирование в технологии AR

Направления проекта:



Целевая аудитория:
Дети и молодежь в возрасте 12-18 лет

Результат:
Создание арт-объекта — архитектурно-
цифрового макета по мотивам 
понравившейся книги жанра «фантастика».



Страница проекта в ВК: https://vk.com/artinnfantazi



О смыслах, идеях в книгах размышляли вместе с молодым 
автором-фантастом Михаилом Беляевым в ЗОЛ «Дружба»



Арт-объекты летней смены
По книгам А. Беляева «Человек-амфибия», «Голова профессора Доуэля»



Занятия в БМАО «Лицей № 7»



Встречи с писателями



Квесты в Библиотеке семейного чтения
и в БМАУ ДЗОЛ "Зарница"



БМБУК «ЦБС» филиал № 8 Библиотека семейного чтения
г. Березовский, ул. Красных Героев,7

т. 8 (34369)47002

Партнеры:

 Управление культуры и спорта БГО

 АНКО ДО "Центр образовательных и социальных 
проектов "Академия"

 БМАУДО ЦДТ

Детский технопарк «Кванториум г. Первоуральск»

Среднеобразовательные учреждения БГО


	Слайд номер 1
	Слайд номер 2
	Слайд номер 3
	Слайд номер 4
	Слайд номер 5
	Слайд номер 6
	Слайд номер 7
	Слайд номер 8
	Слайд номер 9
	Слайд номер 10
	Слайд номер 11
	Слайд номер 12
	Слайд номер 13
	Слайд номер 14
	Слайд номер 15
	Слайд номер 16
	Слайд номер 17
	Слайд номер 18
	Слайд номер 19
	Слайд номер 20
	Слайд номер 21
	Слайд номер 22

